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みんなは 「ピグマランド あるけあるけ たいかい」に さんかしました。
ぼん

ｺー ｽは参から＠まで、’本のみちになっています。みんなが
あるいている コースを ヘリコプターから なんまいかの しゃしんに とりました。
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コースが ｜本の みちに なるように、
しゃしんの きごうを □に かきましょう。
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i コヒ，｜ m しやしんのむきを
｜ かえても い い んだよ。
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しやしんのむきを
かえても いいんだよ。
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国 コ ー ス が

しやしんの
ところまで
じゅんに、

｜ 本 の み ち に
きごうを口に

ひと

き て い る 人 は
｜、 ク、 3， 4の

なるように、
かきましよ
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「百1に あてはまる
う。、にいちばんちかい
②にちかい人から
□に かきましょう。
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鯉 口げんちゃん さ やかちゃんなおき〈ん

写真の向きを頭の中で動かして、道がつながるようにしましょう。どの写真が当てはま
るかわかったら、当てはまる部分に道をかきこんでみましょう。

きらめき算数脳小学,.2年生⑳

月 日
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〔テキスト⑳．⑳ページ〕 ｜きらめき算数脳小学1.2年生｜解答･解説’
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【解説】条件に当てはまるパーﾂを見つける図形パズﾙです｡バーﾂの向きを変えたり回転させたりし
てもよいことに注意しましょう｡つながり方がイメージしにくければ､実際にパーツを作って並べてみ
ましょう。

回 ｽﾀー ﾄ地点から出ている道につながるパ ﾂーを最初に見つけましょう｡ここに回を入れるとうま
くいきません｡スタートからゴールまで､すべての道が|本につながるようにしましょう。

露 脅画騒 野田回 回
なおきくん ち は るちゃん げん ちゃん さ や かちゃん

ー

回 回が入る場所が2か所考えられますが､どちらに当てはまるか調べてみましょう｡つながり方が
わかったら､道をかきこんでみましょう。
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