
詰
つ

めアルゴ その䠍䠌䠏

᭶
がつ

    ᪥
にち

ྡ
な

๓
まえ

          

㸮から㸷までの㯮
くろ

とⓑ
しろ

㸰㸮ᯛ
まい

をすべて
つか

って、㸲ேがྥ
む

きྜ
あ

ってア

ルゴをしています。

ふせてあるカードのᩘ
すう

Ꮠ
じ

を ⪃
かんが

えましょう。
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ナンバーリンク その 103（XY-035）

月
がつ

    日
にち

名
な

前
まえ

           

３ １

２６５

４５６

２

１ ４ １

２

４

４

２



チャレペー その１０３ 「立
り っ

方
ぽう

体
たい

オブジェ」

月
がつ

    日
にち

名
な

前
まえ

          

かおりさんは立
りっ

方
ぽう

体
たい

を何
なん

個
こ

か使
つか

って、３つの方
ほう

向
こう

から見
み

たとき

に下
した

の図
ず

のようになる立
りっ

体
たい

を作
つく

りました。立
りっ

方
ぽう

体
たい

は面
めん

どうしがぴ

ったりと重
かさ

なるように接
せっ

着
ちゃく

してあります。かおりさんは何
なん

個
こ

の

立
りっ

方
ぽう

体
たい

を使
つか

ったでしょう。

(XY-035)

答
こた

え 個
こ



迷
めい

路
ろ

「足
た

して引
ひ

いて ③」  

月
がつ

    日
にち

   名
な

前
まえ

            

答
こた

えが３になるように計算
けいさん

の式
しき

をつくりながら進
すす

みましょう。

一
いち

度
ど

通
とお

った道
みち

は通
とお

れません。また、引
ひ

き返
かえ

してもいけません。

・２→  →４→  →３   ２  ４  ３

・２→４→  →１→３   ２４  １３

・３  ５  ９   途
と

中
ちゅう

で引
ひ

けなくなったら先
さき

に進
すす

めません。

・記
き

号
ごう

（  や  ）が続
つづ

いてはいけません。

ルール


